1. Исполнитель Черепашка ползёт по клеткам бесконечной вертикальной клетчатой доски, переходя по одной из команд:

вверх, вниз, вправо, влево — в соседнюю клетку в указанном направлении. Черепашка выполнила следующую программу:

вправо вниз вправо вверх влево вверх вверх влево. — в результате которой перешла из клетки а в клетку b. Укажите наимень​шее возможное число команд в программе, переводящей Черепашку из начальной клетки а в конечную клетку b.

2. У исполнителя Уменьшитель две команды, которым присвоены номера:

1.вычти восемь

2.умножь на три

Первая команда уменьшает число на экране на 8, вторая — увеличива​ет его в 3 раза. Запишите порядок команд в алгоритме получения из числа 7 числа 23, содержащем не более 5 команд, указывая лишь номера ко​манд. Например, 22122 — это алгоритм, который преобразует число 2 в число 90:

умножь на три(6)

умножь на три(18)
вычти восемь(10)
умножь на три(30)

умножь на три (90). Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.
3. В начальный момент в строке записана цифра 0 (ноль). На каждом из последующих 9 шагов выполняется следующая операция: в очередную строку записывается удвоенная предыдущая строка, а в конец строки приписывается очередная цифра (на i-м шаге приписывается цифра i). Для удобства в скобках пишется номер строки (начиная с 0). Ниже показаны первые строки, сформированные по описанному правилу:
(0)      0 
(1)     001

(2) 0010012
(3) 001001200100123
На какие 10 цифр заканчивается последняя строка?
4. Исполнитель Кузнечик живёт на числовой оси. Начальное положе​ние — точка 0. Система команд Кузнечика:
вперёд 3 — Кузнечик прыгает вперёд на 3 единицы;

назад 2 — Кузнечик прыгает назад на 2 единицы;

закрась — текущая позиция Кузнечика закрашивается в красный цвет.

Условия могут быть следующими: чётное — проверка того, что текущее положение — чётное число, положительное — проверка того, что текущее положение — число > 0. отрицательное — проверка того, что текущее положение — число < 0.
Кузнечик выполнил следующий алгоритм 2 раза:
вперёд 3

назад 2

ЕСЛИ чётное ТО назад 2 закрась ИНАЧЕ вперед 3

вперёд 3

Определите, сколько точек на числовой прямой будет закрашено в ре​зультате выполнения этого алгоритма.

5. Некоторый алгоритм из одной цепочки символов получает новую це​почку следующим образом. Сначала записывается исходная цепочка символов в обратном порядке, затем записывается буква, предшествующая в русском алфавите той букве, которая в исходной цепочке стояла на пер​вом месте, после неё записывается исходная цепочка символов. Получив​шаяся цепочка является результатом работы алгоритма. Например, если исходная цепочка символов была ДОМ, то результатом работы алгоритма будет цепочка МОДГДОМ.

Дана цепочка символов ПИ. Примените к данной цепочке алгоритм дважды (то есть к данной цепочке применить алгоритм, а затем к резуль​тату его работы ещё раз применить алгоритм). Сколько гласных букв бу​дет в получившейся цепочке?

6.  Исполнитель Робот действует на клеточной доске, между соседними клетками которой могут стоять стены. Робот передвигается по клеткам доски и может выполнять команды: 
1.  вверх

2. вниз
3. вправо
4. влево, 
переходя на соседнюю клетку в направлении, указанном в скобках. Если в этом направлении между клетками стоит стена, то Робот разрушается. Робот успешно выполнил программу 4224231. Какую последователь​ность из трёх команд должен выполнить Робот, чтобы вернуться в ту клетку, где он был перед началом выполнения программы, и не разрушиться вне зависимости от того, какие стены стоят на поле?

7. Некоторый алгоритм из одной цепочки десятичных цифр получает но​вую цепочку следующим образом:

1. первая цифра исходной цепочки не меняется;
2. каждая следующая цифра (начиная со второй) заменяется суммой этой цифры и предыдущей цифры исходной цепочки.
Сумма вычисляется до тех пор, пока не будет получена десятичная цифра. Например, сумма цифр 7 и 5 равна 12. Это число, а не десятич​ная цифра, значит, необходимо суммирование продолжить: 1+2 = 3. Это цифра, следовательно, суммирование закончено. Например, если исход​ная цепочка 4 7 2 8 1, то результатом работы этого алгоритма будет це​почка 4 2 9 19. Дана цепочка символов 17526. Применить к этой це​почке описанный алгоритм дважды (то есть к данной цепочке применить алгоритм, а затем к результату его работы ещё раз применить алгоритм). Какая цифра чаще всего встречается в получившейся цепочке?
